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Kompilacja projektu

e Projekt na zaliczenie trzeba skompilowa¢ w wersji standalone, to
Znaczy, aby mozna byto jg uruchomic bez korzystania ze srodowiska Qt.

e Najpierw nalezy skompilowac aplikacje w wersji Release. Pamietac
nalezy takze o odznaczeniu kompilacji w innym miejscu.

(@ qtglgame - Qt Creator - o X
Projekt: gtglgame _ . Plik Edya Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia Okno Pomoc
Zestaw narzedzi: Desktop Qt 5.11.2 MinGW 32bit 3
3 +
Instalacja: Deploy Configuration
Do uruchomienia: gtglgame e T ) nia ania
Wersja Edycia konfiguracjibudowania: [Release | | Doday v| | Usui | [zmefinazwe...| | Clone...
Aktywny projekt 0géine
Debug
qtlgame 2
™ lwuwanie Zatmporti] Siec wers. Kompilacja w innym mess‘:’
Katalog wersji: W Dydaktyka\Gry Komputerowe Qtlg Przegladaj...
Budowanie i uruchamianie
Release Kroki procesu budowania
2 Desktop Qt 5.11.2 MinGW 32bit
B tol -spec win32-g++ "COl Szczegély ¥
P Uruchamianie -make.exe 8 \atglgame po lab 5 - GUI Szczegély ¥
Ustawienia projektu Dodaj krok Build ¥
£ Wpisz aby znalei¢ (Ctrl+K) Edytor Kroki procesu czyszczenia
Styl kodt
Zaleznosci ke.exe dean 48in D: Q lab 5 - GUI Szczegdly ¥
Clang Tool:
Dodaj krok Clean ™
Srodowisko budowania
Uzyj Srodowisko systemowe Szczegély v

1 Problemy 2 Wynikiwyszukiwai 3 Komuniaty aplkaci 4 Komunikaty kompila.. 5 QMLDebuggerCon.. 6 Komunkatyogdine 8 Wynikitesty &

Szczecin, 3.06.2019r 2/7
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e Skompiluj projekt, a nastepnie wejdz w folder builds/

[ qtglgame - Qt Creator
Plik Edycja Budowanie Debugowanie Analiza Narzedzia Okno Pomoc
Projekty YB3
¥ @ qtglgame
[& qtglgame.pro
» Naglowki
v [& Zeda
e+ bullet.cpp
cmesh.cpp

<brak dokumentu> =

cube.cpp Open a document

gameobject.cpp
glwidget.cop

« Fie > Open Fie or Project (Ctri+0)

main.cpp « File > Recent Fles

mainwindow.cpp
player.cpp
texturemanager.cpp

 Tools > Locate (Ctrl+K) and

FEEEEEEE

e window.cpp definicji funkcji
@ Inne pliki from fie system

for jumping to a location

 Drag and drop fies here

atdgame ] gtgigame (£ atglgame 3
GUI\builds\qtglgame.exe ... € v ®
Loading resources/bunny.obj - Found!

Loading resources/collider.obj as mesh - Found!

Otwarte dokmenty BIES) 16:11:24: D:/Dydaktyka/Gry Komputerowe Qt/qtglgame po
builds/qtglgame.exe zakonczone kodem ©

O (Ctri+K) 1 Problemy 2 Wynikiwyszuki.. 3 Komunkatyapl.. 4 Komumkatyko.. 5 QMLDebugger.. 6 Komunkatyog.. 8 Wy
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< | builds

16:11:20: Starting D:\Dydaktyka\Gry Komputerowe Qt\qtg Narzgcoi glGiane

o

Udostepnianie  Widok

> Tenkomputer > Dysklokalny (D:) > Dydaktyka > Gry Komputerowe Gt > gtglgamepolab5-GUI » builds

Nazwa Data modyfikacji  Typ Rozmiar
objects Folder plikéw
resources Folder plikéw

(¥ qtglgame.exe Aplikacja 83KB
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Kolejne kroki nalezy wykonywac¢ ostroznie krok po kroku! Nieudane
proby spowodujg ze trzeba wroci¢ do tego miejsca ;)

Nalezy wtaczy¢ konsole Qt. Wchodzimy w menu Windows | wpisujemy
fraze Qt, aby jg znalezc.

o>
a

Wszystko Aplikacje

Najlepszy wynik

- Qt 5.11.2 for Desktop (MinGW
5.3.0 32 bit)

Aplikacja
Aplikacje
5 Qt Creator 4.9.0 (Community)
@ Qt Maintenance Tool
& Qt Creator 4.9.0-rc1 (Community)
Zdjecia (1+)
Foldery (4+)

Muzyka (1+)

Ustawienia Zdjecia

=2 4 0

B 1 %

Qt 5.11.2 for Desktop (MinGW 5.3.0 32 bit)

Aplikacja

Otwérz

5 Uruchom jako administrator

Otwérz lokalizacje pliku
Przypnij do obszaru startowego
Przypnij do paska zadan

Odinstaluj
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Uruchomi nam sie
wiersz polecen W
katalogu Qt. Tutaj
musimy uruchomic
narzedzie windeployqt.

Wpisujemy
>windeployqt.

’l Kompilacja projektu

etting up environment for Qt usage...

:1\Qt\5.11.2\mingw53_32bwindeployqt
lease specify the binafy OF TOLGEr:

sage: windeployqt [options] [files]

ot Deploy Tool 5.11.2

he simplest way to use windeployqt is to add the bin directory of your Qt
installation (e.g. <QT_DIR\bin>) to the PATH variable and then run:
indeployqt <path-to-app-binary>

i ICU, ANGLE, etc. are not

in the bin directory, they need to be in the PATH

variable. If your application uses Qt Quick, run:
windeployqt --qmldir <path-to-app-qml-files> <path-to-app-binary>

--dir <directory>
--1ibdir <path>
--plugindir <path>
ebug
-release
-pdb
force
-dry-run

-no-patchgt
-no-plugins
-no-libraries

-gmldir <directory>
-no-quick-import
-no-translations
-no-system-d3d-compiler
-compiler-runtime
-no-compiler-runtime
-webkit2

--no-angle
--no-opengl-su
--1ist <option>

--verbose <level>

Displays this help.
Displays version information.
Use directory instead of binary directory.
Copy libraries to path.
Copy plugins to path.
Assume debug binari
Assume release binaries.
Deploy .pdb files (MSVC).
Force updating files.
Simulation mode. Behave normally, but do not
copy/update any files.
Do not patch the QtS5Core library.
Skip plugin deployment.
skip library deployment.
for QML-imports starting from directory.
deployment of Qt Quick imports.
deployment of translations.
Skip deployment of the system D3D compiler.
Deploy compiler runtime (Desktop only).
Do not deploy compiler runtime (Desktop only).
Deployment of WebKit2 (web process).
skip deployment of WebKit2.
Print to stdout in JSON format.
Force deployment of
Disable deployment of ANGLE.
Do not deploy the software rasterizer library.
Print only the names of the files copied.
Available options:
sour: absolute path of the source files
target: absolute path of the target files
relative: paths of the target files, relative
to the target directory
mapping: outputs the source and the relative
target, suitable for use within an
Appx mapping file
Verbose level (8-2).

Dt libraries can be added by passing their name (-xml) or removed by passing

he name prepended by --no-
pluetooth concurrent core d

( 1). Available libraries:
e designer designercomponents enginio

gamepad gui qthelp multimedia multimediawidgets multimediaquick network nfc

bpengl positioning printsupport qml gmltooling quick quickparticles quickwidgets

kcript scripttools sensors serialport sql svg test webkit webkitwidgets
hebsockets widgets winextras xml xmlpatterns webenginecore webengine

iebenginewidgets 3dcore 3drenderer 3dquick 3dquickrenderer 3dinput 3danimation

dextras geoservices webchannel texttospeech serialbus webview

Arguments :

]

:\Qt\5.11.2\mingus

[file

Binaries or directory containing the binary.
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e Nastepnie w ramach tej konsoli trzeba wejs$¢ do katalogu build/ gdzie
znajduje sie plik wykonywalny exe.

e Aby to zrobi¢ wykorzystujemy polecenie ed ktore jako parametr
przyjmuje katalog. Katalog ten mozna skopiowac z otworzonego okna.s

e UWAGA! W moim przypadku katalog build/ jest w innej partycji niz
instalacja Qt, dlatego nalezy zmieni¢ wczesnie] partycje wykorzystujac
odpowiednia litere, w moim przypadku D:.

target: absolute path of the target files
relative: paths of the target files, relative
to the target directory
mapping: outputs the source and the relative
target, suitable for use within an
Appx mapping file
--verbose <level> Verbose level (©-2).

Qt libraries can be added by passing their name (-xml) or removed by passing
the name prepended by --no- (--no-xml). Available libraries:
bluetooth concurrent core declarative designer designercomponents enginio
[gamepad gui gthelp multimedia multimediawidgets multimediaquick network nfc
i gml gml i quick quickparticles quickwidgets
erialport s svg test webkit webkitwidgets
xml xmlpatterns webenginecore webengine

webenginewidgets 3dcore 3drenderer 3dquick 3dquickrenderer 3dinput 3danimation
3dextras geoservices webchannel texttospeech serialbus webview

Arguments:
[files] Binaries or directory containing the binary.

C:\Qt\5.11.2\mingw53_32>D:
D:\>cd D:\Dydaktyka\Gry Komputerowe Qt\gtglgame po lab 5 - GUI\builds

D:\Dydaktyka\Gry Komputerowe Qt\gtglgame po lab 5 - GUI\builds>_,

objects
resources

¥ qtglgame.exe
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ompilacja projektu

Nastepnym etapem bedzie
wpisanie ponizszej komendy :

> windeployqt .

Kropka na koncu jest wazna!
Oznacza ze kompilacja
odbedzie sie w tym katalogu.

Po wykonaniu komendy, w
katalogu builds/  powinny
pojawi¢ pliki dIl i kilka
folderdow. Plik exe powinien po
uruchomieniu go
bezposrednio.

Jesli exe sie uruchomit, to
projekt jest gotowy do oddania

)

c:\Qt\5.11. 2\ming;

:\>cd D:\Dydaktyka\Gry Komputerowe Qt\qtglgame po - GUI\builds

Qt\qtglgame po lab
Qt\qtglgame po lab
vgicon.d11
e QtsGui Q
e Qt5Gui Qt!

Komputerowe Qt/qtglgame po

dir
Updating qgif.dll.
Updating gicns.dl
i .dl1.

ydaktyka/Gry Komputerowe Qt/qtglgame po

ing gsvg.dll.
ng qtga.dll.
tiff.dl.

qtglgane po

glgame po

D: \Dydaktyka\Gry Komputerowe Qt\qtglgame po lab 5 - GUI\bu
iconengines 3.06.2
imageformats
objects 2019
platforms 3.06.2
resources
styles 3,06.2
translations
D3Dcompiler_47.dll 3.2014
libEGL.dIl
libgee_s_dw2-1.dll 2
libGLESV2.dII 09.2
fibstdcs+-6.dil

libwinpthread-1.dll 28.12 523

opengl32sw.dll
QtsCoredll 3.06.2
Qt5Guidil 3.092
QtsSvg.dil

QtsWidgets.dil 3.092

7 qtglgame.exe 6.201

indeploygt .

&2 bit, release executable

GUI/builds/iconengines.

GUI/builds/imageformats.

GUT/builds/platforms.
GUI/builds

\translatios




