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Asystent stazysta w Katedrze Systeméw Multimedialnych

Obszar zainteresowan: gamedev, technologia VR
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o Kontakt mailowy: patryk.piotrowskil9@gmail.com

@ Materiaty dostepne na stronie: http://bit.ly/GrafikaZut
°

Konsultacje uzgadniane drogg mailowa



Plan zajec
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Plan zaje¢ Modelowanie scen tréjwymiarowych w oprogramowaniu
3ds Max 2017

Samodzielne przygotowanie wtasnego modelu 3D

Kompilacja oprogramowania przyktadowej gry
komputerowej

@ Rozszerzenie przyktadowej gry komputerowej o dodatkowe
funkcjonalnosci



Ocenianie

@ Na kazdych zajeciach beda przekazywane zadania do
wykonania (rozliczane na poczatku kolejnych zajec) —
rozliczenie ,,0/1" punktéw. Zadania oddawane w
pdzniejszych terminach moga by¢ zaliczone na

Ocenianie maksymalnie 0.5 punkta.

© W trakcie semestru bedg dwa zadania na ocene —
wykonanie wtasnego ztozonego modelu oraz samodzielna
modyfikacja kodu gry komputerowe;.

© Ocena za laboratoria bedzie wyliczana ze éredniej dwdch
ocen (oba zadania na ocene musza by¢ zaliczone).

Ocena koncowa zalezy réwniez od liczby punktéw
uzyskanych za zadania ,0/1":

o komplet punktéw: ocena ze $redniej o 1 w gére (pod
warunkiem, ze ocena jest pozytywna - nie podnosi to
oceny 2);

e brak jednego punktu - ocena ze $redniej bez zmian;

o brak kolejnych punktéw - ocena ze $redniej obnizona o 0.5



Tworzenie projektu - wybieramy Original Start Up
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RECENT FILES START-UP TEMPLATES

3ds Max 2017




Okna widoku — skroty klawiszowe
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o Alt+W pozwala na powiekszenie zaznaczonego widoku,

2o e & @ kostka obrotu (w prawy gérnym rogu kazdego widoku)
pozwala na obracanie sceny,

@ scroll — przyblizanie oddalanie sceny,

@ wcisniety scroll — przesuwanie widoku.



Okna widoku — skroty klawiszowe
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3ds Max 2017
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Tworzenie obiektéw prostych (prymitywow)
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Piotrowski Panel z prawej strony pozwala na dodawanie do sceny nowych
obiektéw prostych (Box, Sphere, Cone, itp.
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3ds Max 2017




Modyfikacje obiektéw

Zaznaczanie obiektow
Skalowanie
Rotacja

3ds Max 2017
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Przesuwanie

inz. Patryk @ Select and Move,

Piotrowski
@ strzatki wychodzace z obiektu pozwalajana
przemieszczenie obiektu wzdtuz osi (X, Y, Z).

R ml=z oo e e

| it “Tools  Group  Views  Create  Modiiers ~ Animaton  Graph Editors  Renderi

3ds Max 2017 S PRL M NG IS Al

i

Modeling o-




Rotacja

@ Select and Rotate,

@ okregi dookota obiektu pozwlaja na obrét obiektu
wzgledem danej osi.
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Skalowanie

@ Select and Uniform Scale,
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@ zmiana obrazu wzdtuz danej osi odbywa sie za pomoca
znacznikéw (analogicznie jak przy rotacji i przesuwaniu).

3ds Max 2017

6] ot ) bt (O R

v




Kamera

inz. Patryk Obiekt kamery mozna stworzy¢ za pomoca panelu po prawej
stronie (nalezy klikna¢ w ikonke kamery i wybraé typ kamery
ktéra chcemy dodad).

Piotrowski

3ds Max 2017




Renderowanie

@ zaznaczenie widoku ktéry chcemy aby zostat
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Piotrowski wyrenderowany (Widok mozna réwniez ustawi¢ aby
pokazywa¢ widok z kamery);
@ render

3ds Max 2017




Oswietlenie
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/Zadanie
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Stworzy¢ wtasna scene sktadajaca sie z minimum:

@ obiektu sktadajacego sie z okoto 10-20 prymitywow
poddanych réznych transformacjom - skalowania, rotacji,
Zadanie przesuniecia;

@ 3 zrodet Swiatta;
o 1 kamery.

Scena musi zosta¢ poprawnie wyrenderowana (nie moze by¢
zby¢ jasna ani zbyt ciemna).
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