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i Oswietlenie - uzycie

glEnable(GL_LIGHTING) - wtaczenie owietlenia.
e glEnable(GL_LIGHTO + i) -wtaczenie zrédta Swiatta nr i,
Oswietlenie gdzie | =< 0’ 7 >.
o glLightfv(GL_LIGHTO + i, pname, float* params) -
ustawienie parametru zrédta Swiatta nr i.
® pname) - GL_.AMBIENT, GL_DIFFUSE, GL_SPECULAR,
GL_POSITION.
® params) - parametr jako tablica wartosci typu float.
e glLightf(GL_LIGHTO + i, pname, float param) -
ustawienie parametru zrédta Swiatta nr i.
® pname - GL_.CONSTANT_ATTENUATION,
GL_LINEAR_ATTENUATION,
GL_QUADRATIC_ATTENUATION.
® param - parametr typu float.
e glNormal3f(float x, float y, float z) - ustawienie wektora
normalnego rysowanego prymitywu.
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Materiaty ¢ glMaterialf(face, pname, float* params) - ustawienie
parametru materiatu.
® face - GL_LFRONT, GL_BACK.
® pname - GL_AMBIENT, GL_DIFFUSE, GL_SPECULAR.
® params - parametr jako tablica wartosci typu float.
o glMaterialf(face, pname, float param) - ustawienie
parametru materiatu.
® face - GL.LFRONT, GL_BACK.
® pname - GL_SHININESS.
® param - parametr typu float.
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/Zadanie

Wersja Podstawowa

Zadaniem na dzisiejszych zajeciach jest dodanie o$wietlenia do
tworzonej gry:

Zadanie ® Dodanie kilku Zrédet Swiatfa i kontrolowanie ich parametréw
(ambient, diffuse, specular, pozycja, wygaszanie).

® Zaimplementowanie zrédta Swiatta typu spotlight.

Wersja Rozszerzona

® Zastosowanie Swiatta dla ztozonej, estetycznie przemyslanej
sceny.

® Wiasciwie dodanie wektoréw normalnych do zaimplementowane;j
bryty z poprzednich zajec laboratoryjnych.
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