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Plan zaje¢ laboratoryjnych

Podtaczanie bibliotek
Zapis danych do pliku graficznego

e Generowanie promienia pierwotnego
Import sceny z pliku

e Algorytm ray tracingu
Obliczanie przecie¢ z kulg

e Obliczanie przecie¢ z tréjkatem
Korekcja Gamma

e Roéwnanie odwietlenia
Obliczanie wektoréw normalnych
Wyznaczanie cieni

e Rekurencyjne sledzenie promieni odbitych

Antyaliasing
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Model Blinna-Phong'a

Kolor obiektu

Réwnanie
oswielenia

N
lout = Tamb + Z(Z];l:zf + Z.]scpe)
k=1
Zamb Mamb * Samb .
daif = maif - saif * (|1] |n|)
Zspe Mspe * Sspe * (|TL| |h|)msm

h =i + [a] X4
P = TQYpos + 1t TAYair
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Wektory normalne
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I Wyznaczanie cieni

Funkcja trace_ray

Wyznaczanie function COLOR trace_ray(RAY, &COLOR, &ENERGY) {
cient INTERSECTION = find_intersection(RAY, true)
ifINTERSETION == null) return COLOR
generate SHADOW_RAY(INTERSECTION POINT)
INTERSECTION = find_intersection(SHADOW_RAY, false)
if INTERSECTION == null) {
compute new_color(solve light equation)
COLOR = COLOR + ENERGY * new_color }
decrease ENERGY
if(ENERGY <small value) return COLOR
generate SECONDARY_RAY
trace_ray(SECONDARY_RAY, COLOR, ENERGY)
return COLOR }
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Rekurencyjne sledzenie promieni odbitych

Funkcja trace_ray

function COLOR trace_ray(RAY, &COLOR, &ENERGY) {
INTERSECTION = find_intersection(RAY, true)
Sl if(INTERSETION == null) return COLOR
e generate SHADOW _RAY(INTERSECTION POINT)
INTERSECTION = find_intersection(SHADOW_RAY, false)
ifINTERSECTION == null) {
compute new_color(solve light equation)
COLOR = COLOR + ENERGY * new_color }
decrease ENERGY
if(ENERGY <small value) return COLOR
generate SECONDARY_RAY
trace_ray(SECONDARY _RAY, COLOR, ENERGY)
return COLOR }
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Promien odbity

Promien odbity

TaYpos = P

s — oyl
rafgr = v

V=0—(2-0-R)-7
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